Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne na marzec 2026 r.

Grupa III ,,Delfinki”

Tydzien I: W marcu jak w garncu
Tydzien II: Co tak tadnie gra?

Tydzien III: Wiosna w sadzie i ogrodzie
Tydzien IV: Pisanki, mazurki, palmy
Tydzien V: Wielkanoc

Umiejetnosci dziecka:

e koncentruje si¢ na uwaznym shuchaniu, wypowiada si¢ na temat bohaterow

e bierze udzial w zabawach, potrafi je modyfikowac

e odczytuje informacje z ilustracji, symboli

e kontroluje emocje i rozrdznia je u kolegow

e doskonali pami¢¢ muzyczng, $piewa piosenki, gra na instrumentach perkusyjnych

e koncentruje si¢ na poznaniu zabaw muzyczno-ruchowych

¢ buduje poprawnie dluzsze wypowiedzi, postuguje si¢ nowymi wyrazami, rymuje
wyrazy

e rozpoznaje litery 0, O, a, A, m, M, t, T,u, U, L,i,,d,D,e, E,b,B,y, Y, p, P, z, Z,
n,N,LELKK,s,S,w,W,rR,¢,C,g G h HTFjJ

e odwzorowuje ksztalty liter

e czyta kréotkie wyrazy i liczby

e podaje przyklady wyrazow rozpoczynajacych si¢ dana gtoska lub literg

e rozwija sprawno$¢ manualng (rysuje po $ladzie, odtwarza wzory, koloruje obrazki,
postuguje si¢ nozyczkami, prawidlowo trzyma przybory do pisania i rysowania)

e rozpoznaje cyfry: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0 iliczbg 10

e przelicza elementy, postuguje si¢ liczebnikami gldéwnymi 1 porzadkowymi

e wykonuje zadania matematyczne na konkretach

e grupuje i szereguje elementy, wybiera elementy wg. wskazanych cech

e orientuje si¢ na kartce papieru, rysuje poprawnie wg. instrukcji

e postuguje si¢ pojeciami zwigzanymi z wielko$ciag przedmiotow

e (Cwiczy pamie¢ wzrokowg 1 stuchowa

e zapoznaje si¢ z postacig Fryderyka Chopina, poznaje brzmienie fortepianu

e rozwija umiejetnos¢ logicznego myslenia, koduje 1 dekoduje informacje

e (Cwiczy spostrzegawczo$¢ 1 rozwija koncentracje uwagi

e potrafi nazwac¢ elementy wiosennej pogody

e wymienia zwyczaje zwigzane z Wielkanoca

e uczestniczy czynnie w do$wiadczeniach przyrodniczych

e poznaje rosliny, ich rozwoj 1 jak si¢ je hoduje

e wykazuje si¢ sprawnoscig fizyczna, stara si¢ je wykonywac jak najlepiej

e stosuje zasady bezpieczenstwa podczas zabaw 1 spacerow.



